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| bronzealderen troede folk i Danmark, at solen
hver dag blev trukket hen over himlen af en
/ solvogn. Det tror man ikke laengere. Nu ved man,

at solen er en stjerne, og der findes milliarder som

Da de kommer ud til solvognen, kan de ikke finde nogen hjul.
| stedet er der et lille brev pa vognen:

PRIK TIL PRIK

For at | kan starte solvognen og flyve til jorden, den iuniverset. .
skal | farst tegne fra prik til prik. Men den er noget helt szerligt for os. Solen er kilde

til alt liv pa jorden. Uden solen ville planterne ikke
kunne gro, og dyrene ikke kunne leve.
Men havde solvognen veeret virkelig, ville den have
vaeret den allerfgrste flyvemaskine.
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Da solvennerne skal til at gd ombord pa solvognen, raber den

ene til den anden: "STOP! Vi har glemt at pakke til turen! Hvis
vi skal hjeelpe dyrene med solbeskyttelse, skal vi da ogsa selv

huske vores super soltgj og solcreme!”
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* Da solvennerne har faet pakket kufferten, seetter de sigop i
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solvognen.
- ' : Solvennerne bor pa en planet teet pa solen, sa for at
"Hov - vent lige lidt,” siger den ene solven til den anden. "Har komme til zoologisk have pa jorden, skal de finde vej
viikke glemt en madpakke til turen?” gennem rummet. Find vej gennem labyrinten og tzel
. - ' - hvor mange planeter, der er i labyrinten.
"Nej, det far vi slet ikke tid til,” svarer den anden. "Det tager
kun ca. 8 minutter for solens lys at rejse fra solen og ned til *

jorden. Hold godt fast pa solhat og soltgj - for det er en lang
rejse pa kort tid!”
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Kan du finde lgven, flodhesten og elefanterne pa
korten? Nar du har fundet dem, kan du tegne, hvilken
vej solvennerne skal ga
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Hjeelp laverne med at fa skygge. Tegn nogle traeer
omkring laverne og farveleeg dem.




TEGN

En elefant er stor og har brug for meget soltg;j.
Lav tegningen af elefanten feerdig sa elefanten far
blade, mudder og elefantbzae pa kroppen.
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Hjeelp Flodhesten med at finde vej til mudderhullet

hvor den kan kgle af og fa muddersolcreme pa. Du

kan ogsa farvelaegge flodhestens solcremeklatter,
sa den kan se, hvor den har smurt sig.
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Da solvennerne har hjulpet flodhesten, ser de en lille seddel
klistret fast pa dens numse. De

teeller hurtigt til tre og hiver sedlen af flodhestens numse, helt
uden den opdager det. Solvennerne folder sedlen ud.

"TILLYKKE! I har fuldfart missionen og kan indlgse jeres
belgnning. Falg dyresporene, og | vil finde jeres skat.”
Solvennerne fglger sporene og ender ved den starste isbutik,
de nogensinde har set.

Foran butikken star en stor kiste. | kisten finder solvennerne
nogle store guldmgnter. "Hurra - penge til enis!” siger den
ene solven. "Jeg er ogsa blevet helt varm af at ga rundt.
Hvilken is kan vi kabe?”
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Farvelaeg mgnterne. Teel, hvor mange
guldmgnter der er. Seet herefter ring om den is,
solvennerne kan kgbe for deres guldmgnter.
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Med is om munden og fyldte maver gar solvennerne tilbage
til solvognen. De nar kun lige at saette sig op i vognen, far de
hgrer den velkendte susen - bien Billy.

"Godt klaret solvenner! | har gjort en stor indsats her i
zoologisk have. Bade jeg og direktaren vil gerne forzere jer
solvognen som tak. Sa kan | altid komme og besgge os og se,
om dyrene husker pa jeres gode solrad.”

”"Solrad!” udbryder den ene solven til den anden. Vi skal
finde de bedste solrad, sa direktgren og dig, Billy, kan lzere
dem til bade dyr og mennesker! ” Solvennerne taenker pa
Iaven i skyggen, elefanten og dens soltgj og flodhesten med
solcreme. De ser pa hinanden og raber i kor: "De tre super
solrad er: skygge, solhat og solcreme!”

Godt arbejde! Nu kan solvennerne flyve tilbage til deres egen

planet. Solvennerne raber i kor: "Klar, parat, solsmart!” Og sa
letter solvognen og flyver de to traette solvenner hjem.
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FIND DE TRE SOLRAD:

Find de billeder, der viser solradene, og
seet ring rundt om.
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